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あらまし：VR 技術はどのような場所であっても現実に近い環境を再現できるため、教材としての可能性

を大きく広げることが出来る。現在、日本の伝統工芸が継承者の不足などにより衰退しているという問題

がある。本研究では、若い世代に伝統文化に興味を持ってもらうため、そのような日本の文化の一端であ

る伝統色に注目し、日本の伝統色とその製法について VR を用いて手軽に学ぶことのできる教材を作成す

る。 
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1. はじめに 

日本では古来より様々な文化や工芸品、芸能とい

った伝統文化が数多く発展してきた。伝統文化と呼

ばれるものは日本に限らず世界中に存在し、それぞ

れが独自の発展を遂げている。それらを特徴付けて

いる大きな要素の一つは色ではないだろうか。色に

はその国の風土や文化、考えが反映されていると考

えられる。日本人には日本人が美しいと感じる色が

あり、文化にもそれが反映されているのではないだ

ろうか。よって本研究では、伝統文化に興味を持っ

てもらう足掛かりとして、伝統色をテーマとし学ぶ

ことのできるシミュレーション教材の制作を考える。 

また、本教材では伝統色の製法について染料を取

り上げ、その工程を学習者自ら仮想的に体験できる

ようにする。VR の利点として、自らの手足を動かし

まるで本当に体験しているかのように感じる臨場感

がある。教材作成において学習者の興味を持続させ

ることは重要である。VR を教材の媒体とすること

で、ユーザーは視覚からの情報だけでなく、自らの

手足を動かしながら興味深く学習を進めていくこと

が出来る。本研究ではそのように楽しみながら学習

を進めていける教材の開発を目指す。 

 

2. 先行研究 

伝統工芸を学ぶ教材という視点において、先行研

究として、古郷らによる「京都の伝統工芸を学ぶた

めの教材の開発(1)」が挙げられる。この研究では、「学

習者に良さを知ってもらう」ことを目的とし、京都

の伝統工芸として京漆器、京焼・清水焼について、

そのデザインに注目し教材の開発を行っている。 

この研究では、漆器や磁器の素材をキューブ状に

成型し、実際の工程ごとの仕上がりを再現した標本

を学習の媒体としている。キューブは一つが手のひ

らに収まる程度に大きさを統一しているため、実際

の漆器や磁器よりも持ち運びがしやすく、実際に手

に取ることもできるのでデザインや質感などが体感

できるようになっている。この研究における方法で

は、他の工芸品、例えば染め物や絵画などといった

ものを取り上げる際に同じような標本に統一するこ

とが難しく、種類を多くするほど必要とする標本も

多くなる。また、実際の標本を手元に用意する必要

があり、誰でも手軽に触れることが難しい。よって、

本研究では、学習の媒体として市販されている VR

を用いることで、それらの問題を除いた教材の開発

を目指す。 

 

3. 伝統色について 

 伝統色とはその国特有の色彩感覚に基づいた色、

また過去の歴史資料において出典があるその国固有

の伝統的な色名称を含むものを指す。多くの国にそ

の国特有の伝統色が存在している。本研究では日本

の伝統色について取り扱う。 

自然が豊かな日本では古くから多種多様な動植物

が生息しており、また四季の変化もはっきりしてい

たため、花や草などの微妙な色の違いを見分け、多

くの色彩に名前を付けてきた。それらの色彩は衣装

や伝統文化にも反映され、色によって身分や階級を

示すことや和歌に色の名前を使って詠むことなど、

人々の生活に深く関わってきた。 

このように伝統文化と色には密接な関係があり、

伝統文化に興味を向けるためには、まず伝統色につ

いての学習を促すことが有効と考えられる。 
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4. シミュレーション教材 

4.1教材開発・動作環境 

本シミュレーションでは、使用する Head Mounted 

Display(以下 HMD)は Oculas Quest2 を用いる。また、 

使用するオブジェクトの作成環境には Blender、開発

及び動作環境には Unity を使用し開発を行う。 

 

 Oculas Quest2 

 Oculus Quest2 は、Facebook Technologies が開発し 

たバーチャル・リアリティヘッドセットである(2)。

USB 接続経由で PC 上で動作でき、シミュレーシ

ョンの 開発に使用した Unity のコンテンツを表示

するため に用いる。 

図１ Oculas Quest2 

 

 

 Blender 

 Blender は Blender Foundation が開発した 3DCG 製

作、2D アニメーションなどの製作向けソフトウェア

である(3)。 本研究では教材内で用いる 3D オブジェ

クトの作成に用いる。 

 

 Unity 

 Unity は、Unity Technologies が開発した、統合開発 

環境を内蔵したゲームエンジンである(4)。主に C#を

用いたプログラミングでコンテンツを開発すること

ができ、VR 機器向けのコンテンツ開発にも対応し

ている。 

 

4.2教材内容 

伝統文化は多く存在するが、それらが一堂に会し

て同時に触れられる機会というものはほぼ存在しな

い。ユーザーに様々な色に同時に触れてもらうため

に、本教材では教材内に様々なオブジェクトを配置

する。教材内容は大きく分けて２つの内容を想定し

ている。 

１つ目は学習者が教材環境内を自由に散策し、図

２に示すように自分が興味を持ったオブジェクトを

選択することで、それに関連付けされた伝統色につ

いての内容を読み学習できるといった内容である。

学習する色と合わせそれに関連のあるオブジェクト

と合わせて学習することで、学習効果の促進を狙う。 

２つ目は染物に使われる染料について学習者本人

が製造工程をシミュレーションする内容である。学

習者は藍染と紅花染めに使われる染料である藍色と

紅色について製造工程を沿って自ら手を動かすこと

で学習を行う。色に興味を持ったユーザーはおそら

くその由来も知りたいと考えられるため、それが体

験できればまたとない学習機会となると考えられる。 

図２ 伝統色の説明方式 

 

5. 終わりに 

 本システムは現段階ではまだ開発中である。今後、

順次開発及び実装を進めていく。システムの完成後

は実際に学習者を用いた評価試験を行い、本教材の

学習効果や有用性について確かめる。今後はオブジ

ェクトを増やし学習できる色や制作できる染料を増

やすことで教材を拡張していく予定である。 
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